
I Jornada Aprendizaje Adaptativo 

DATOS TÉCNICOS 

Servidor 3D 

Opensimulator 

Código abierto 

Tutor Virtual 

Guía, registra y corrige 

acciones del alumno 

Permite el diseño de 

herramienta ETL 

Envío de la 
información: Internet 

(protocolo HTTP) 

Modelo “sever push” 

Modelo “client pull” 

CONTRIBUCIÓN                              
A LA MEJORA DE LA CALIDAD 

EN CLASE REGLADA 

Clase 
invertida 

Aprendizaje 
autónomo 

Aprendizaje 
experiencial 

Posibilidad de realizar 
la práctica al menos 

virtualmente en casos 
de 

imposibilidad 
presencial 

Repetición de 
la práctica 

alumno con dificultad 
en terminarla y/o 

asimilarla en el tiempo 
establecido 

ALCANCE Y PÚBLICO 
OBJETIVO AL QUE SE DIRIGE 

Asignaturas de 
diversas 

titulaciones 
UPM 

(37 profesores) Otras universidades 
españolas  

IES   CFGS 

Alcance 

internacional 

(Hispanoamérica) 

TOPLAB_AA 
Analíticas de aprendizaje en el Laboratorio Virtual (de observaciones topográficas) TOPLAB 

José Manuel Benito, Marina Martínez, Rosa M. Chueca 
 Grupo de IE de Ingeniería Geomática  INNGEO. ETSI topografía, Geodesia y Cartografía 

APRENDIZAJE ADAPTATIVO 

Analíticas de 
Aprendizaje 

Análisis de la 
información acumulada 

durante el tiempo que la 
metodología de tratamiento 

aconseje 

Elaboración de  ayudas: 

material docente 
adaptado                

en función de los diferentes 
perfiles identificados 

Adecuación de la 

mejora del 
producto            

a las características de 
los usuarios 

 

2ª FASE 

OBJETIVOS 
PARTICULARES 

Estudio de  
respuesta del 
laboratorio  

acciones previstas y no 
previstas a las que se 

vea sometido 

Definición de 

variables                

a considerar para el 

control del 
comportamiento   

del usuario 

Creación de una 

herramienta 

informática que permita  

acceso a los datos 
para su posterior 

análisis 

Dos series de vídeos que recogen íntegramente el desarrollo de las prácticas de campo de la asignatura 
Instrumentos y Observaciones Topográficas (Metodologías habituales en TOPOGRAFÍA) 

Antecedente INNGEO 2010 

Ciclo de Jornadas 2017  

Estructura modular 

                     VALIDACIÓN de 
 

Creación Base de Datos                                                                                      
(a partir del estudio del comportamiento del usuario)                        

que permita la realización de Analíticas de Aprendizaje 
con vistas a un Aprendizaje Adaptativo 

Definición e implementación del mecanismo por el cual                            

el simulador haga llegar los resultados de la simulación a un cliente, 

que recogerá los datos para su posterior análisis 

LA INFORMACIÓN A TRANSMITIR NO SOLO INCLUYE     
RESULTADOS DE LA PRÁCTICA ENVIADOS POR USUARIOS 

PARA SU COMPROBACIÓN 
También cualquier                                                                                        

aspecto relevante sobre el comportamiento del usuario 

en el entorno de simulación: 

Preferencias 

 Tiempo transcurrido para finalización 
de una determinada acción 

  Nº de errores producidos 
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